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BAB IV 

PERCABANGAN/PEMILIHAN 

 

 Pada beberapa kasus terkadang kita menginginkan komputer 

melakukan suatu pernyataan tertentu bila suatu kondisi terpenuhi. 

Dalam Visual Basic .NET perintah percabangan/pemilihan keputusan 

dapat dilakukan dengan statemen If...Then dan Select Case. 

Beberapa pernyataan If … Then  

1. Statemen If...Then 

Statemen ini digunakan untuk melakukan aksi setelah melakukan 

pengujian terhadap suatu kondisi. Pernyataan dalam blok statemen 

hanya akan dilaksanakan ketika kondisi pengetesan/pengujian 

bernilai benar. Statement If...Then memiliki beberapa sintaks/cara 

penulisan sesuai dengan jumlah pernyataan yang akan dieksekusi. 

a. If...Then dengan Kondisi dan Pernyataan Tunggal 

If <kondisi> Then <Pernyataan> 

Contoh: 

If Nilai >= 60 Then Keterangan = “Lulus” 

 

b. If...Then dengan Pernyataan Jamak 

If <Kondisi> Then 

<Pernyataan_1> 

<Pernyataan_2> 

.. 

<Pernyataan_n> 

End If 

Contoh : 

If Nilai >= 60 Then 

 Keterangan = “Lulus” 
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 Ucapan = “Selamat” 

End If 

 

c. If...Then dengan 2 kondisi. 

If <Kondisi> Then 

 <Pernyataan_Jika_Kondisi_Benar> 

Else 

<Pernyataan_Jika_Kondisi_Salah> 

End If 

Contoh: 

If Nilai >= 60 Then 

Keterangan = “Lulus” 

Ucapan = “Selamat” 

Else 

Keterangan = “Tidak Lulus” 

Ucapan = “Jangan Bersedih” 

End If 

 

d. If...Then dengan kondisi jamak. 

If <Kondisi_1> Then 

<Pernyataan> 

ElseIf <Kondisi_2> Then 

<Pernyataan> 

... 

ElseIf <Kondisi_n> Then 

<Pernyataan> 

Else 

<Pernyataan> 

End If 
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Contoh: 

If Nilai >= 85 Then 

Keterangan = “Lulus, Sangat Memuaskan” 

ElseIf Nilai >= 70 Then 

Keterangan = “Lulus, Memuaskan” 

ElseIf Nilai >=60 Then 

Keterangan = “Lulus, Cukup Memuaskan” 

Else 

Keterangan = “Tidak Lulus, Silahkan 

Mengulang” 

End If 

 

2. Statemen Select Case 

Sama halnya seperti statemen If...Then, Select Case juga 

mengerjakan suatu blok statemen berdasarkan uji nilai ekspresi. 

Perbedaannya adalah pada tata cara penulisan dan 

pengelompokan nilai dari variabel/kondisi. 

Sintaks: 

Select Case <Variabel penguji> 

Case <Nilai_1> 

<Pernyataan_1> 

Case <Nilai_2> 

<Pernyataan_2> 

Case Else 

<Pernyataan_n> 

End Select 

Contoh: 

Select Case Nilai 

Case “A” 
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Keterangan = “Sangat Memuaskan” 

Case “B” 

Keterangan = “Memuaskan” 

Case “C” 

Keterangan = “Cukup” 

Case Else 

Keterangan = “Kurang” 

End Select 

 

3. Praktikum III 

Buatlah sebuah form baru pada Visual BASIC .NET, desain 

tampilan form sehingga didapat tampilan seperti berikut: 

 

Gambar 4.1 Desain form praktikum III 

Aturlah properti object sebagai berikut: 
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No Object Property Nilai 

1 Form Name 

Text 

Frmbelanja 

Program Belanja 

Sederhana 

2 Label Name 

Text 

Label1 

Nama Barang 

3 Label Name 

Text 

Label2 

Harga Satua 

4 Label Name 

Text 

Label3 

Jumlah Barang 

5 Label Name 

Text 

Label4 

Total Harga 

6 Label Name 

Text 

Label5 

Diskon 

7 Label Name 

Text 

Label6 

Total Bayar 

8 Label Name 

Text 

Label7 

Bonus 

9 Textbox Name Txtnabar 

10 Textbox Name Txtharga 

11 Textbox Name Txtjumlah 

12 Textbox Name Txttotalharga 

13 Textbox Name Txtdiskon 

14 Textbox Name Txttotalbayar 

15 Textbox Name Txtbonus 

16 Button Name 

Text 

Bthitung 

Hitung 

17 Button Name Btulang 
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Text Ulang 

18 Button Name 

Text 

Btkeluar 

Keluar 

 

Pada program diatas perhitungan dilakukan dengan kriteria 

sebagai berikut: 

Total Harga = Harga Satuan x Jumlah Barang 

Diskon dan Bonus, didapat dengan ketentuan: 

Total Harga Diskon Bonus 

>=500rb 20% Tas Pinggang 

200rb – 500rb 15% Payung 

100rb – 200rb 10% Kaos 

50rb – 100rb 5% Pena 

<50rb 0 Tiidak Ada 

Total Bayar =  Total Harga – Diskon 

Tuliskan kode berikut ini: 
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Jalankan aplikasi dengan menekan tombol F5 atau melalui ikon 

Start Debugging di toolbar, atau melalui menu Debug > Start 

Debugging 

 

Gambar 4.2 Hasil Praktikum III 

 


